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4

みんなで、ロボットシェフの 
プログラムに切り替えてあげました。

き か

5

それでも、お客様に 
「よくきたな」と 
失礼なあいさつを 
していましたョ！

きゃくさま

しつれい

6



そこで、みんなはレストラン用の 
あいさつをプログラムしてあげましたネ！

よう

ヤッター

7

ほんとうに 
ロボットシェフ

 

できるかしら？

ロボくんはあいさつを 
上手にできるように 
なりました。

じょうず
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りんご;みかん;おわり
ワードリスト

メニューにありません！
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時間の関係で、ロボくんにつないで 
テストするのは２班と11班だけにします。

じかん かんけい

はん はん
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冷蔵庫からたまごを 
とってくるプログラム 
をロボくんでテスト

れいぞう こ
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たまごやき 
の調理１
ちょうり

ワークシート WS04-1

17

いよいよ料理に 
とりかかります。

りょうり

18



いまいる所　準備
ところ じゅんび

一つ前　たまごやき
まえ

たまごやきを
クリック

①たまごやきボックスに戻る
もど

たまごやきへ 
移動しました。
いどう

19

準備の 
じゅんび

線を消す。
せん け

②調理１ボックスをつなぐ。
ちょうり

調理１ボックスちょうり

をつなぐ。

ダブル 
クリック 
して開く

ひら

20

●調理１ボックスへ移動しました。
ちょうり い ど う

卵をわる
たまご

卵をかきまぜる
たまご

調理１ボックスへ 
ちょうり

移動しました。
いどう

卵をコンコン
たまご

ボウルを用意
ようい

21

卵をわる
たまご

卵をかきまぜる
たまご

卵をコンコン
たまご

ボウルを用意
ようい

③ワークシートの手順どおりに 
　ボックスを移動します。

てじゅん

い ど う

22

④線をつなぎましょう。
せん

23

●再生ボタンをクリック
さいせい

●ロボくんの動きをチェックします
うご

●ダイアログをクリックしてクリア L

調理１の 
テストをします

ちょうり

24



たまごやき 
の調理２
ちょうり

ワークシート WS04-2

25

いまいる所　調理１
ところ

一つ前　たまごやき
まえ

たまごやきを
クリック

①たまごやきボックスに戻る
もど

たまごやきへ 
移動しました。
いどう

26

調理１の 
線を消す。
せん け

②調理２ボックスをつなぐ。
ちょうり

ダブル 
クリック 
して開く

ひら

調理２ボックス
ちょうり

をつなぐ。

27

●調理２ボックスへ移動しました。
ちょうり い ど う

調理２ボックスへ 
ちょうり

移動しました。
いどう

28

③ワークシートの手順どおりに 
　ボックスを移動します。

てじゅん

い ど う

29

④線をつなぎましょう。
せん

30



●再生ボタンをクリック
さいせい

●ロボくんの動きをチェックします
うご

●ダイアログをクリックしてクリア L

調理２の 
テストをします

ちょうり

31

バーチャル・ロボットで 
成功したら、こんどは 
ロボくんで試してみま 
しょう。

せいこう

ため
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プログラムを 
ロボくんでテスト

メンターの指示で行動する
し じ こうどう

33

　　これで４時間目を 
終わります。

じかん め

おわ

34


